
ฟงกชันมาตรฐาน 

ฟงกชนัมาตรฐานเปนฟงกชนัที่บริษัทผูผลิต c เขียนขึ้น บางครั้งู

เรียก ไลบรารีฟงกชนั

ป ฟ  ั ใ  ํ ิ   ใ ฟ  ั ี้  ใ  ํ ั่

1. ฟงกชนัทางคณติศาสตร (mathematic functions)

เปนฟงกชนัใชคํานวณทางคณติศาสตร   กอนใชฟงกชันนี  จะตองใชคําสัง 

#include <math.h> แทรกอยูตอนตนโปรแกรม  ตัวแปรที่ใชฟงกชนั

ประเภทนี้ จะตองมีชนดิ (type) เปน double  ผลลัพธที่ไดของฟงกชนั คา

สงกลบัของขอมลเปน d bl  สงกลบของขอมูลเปน double 
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ฟงกชนัทางคณิตศาสตรที่ควรทราบ

acos(x) asin(x) atan(x) sin(x)

cos(x) tan(x) sqrt(x) exp(x)

pow(x,y) log(x) log10(x) ceil(x)
fl ( ) f b ( )floor(x) fabs(x)



1.ฟงกชัน acos(x) 
เปนฟงกชันที่ใชคํานวณหาคา arc cosine ของ x โดย x เปน

 ใ  ี ( di )คามุมในหนวยเรเดียน (radian) 
acos(x);acos(x);

2. ฟงกชัน asin(x)( )
เปนฟงกชันที่ใชคํานวณหาคา arc sine ของ x โดย x เปนคา

มมในหนวยเรเดียน (radian)มุมในหนวยเรเดยน (radian) 
asin(x);



3.ฟงกชัน atan(x) 
เปนฟงกชันที่ใชคํานวณหาคา arc tan ของ x โดย x เปนคามุม

ใ  ี ( di )ในหนวยเรเดียน (radian) 
atan(x);atan(x);

4. ฟงกชัน sin(x)( )
เปนฟงกชันที่ใชคํานวณหาคา sine ของ x โดย x เปนคามุมใน

หนวยเรเดียน (radian)หนวยเรเดยน (radian) 
sin(x);



5.ฟงกชัน cos(x) 
เปนฟงกชันที่ใชคํานวณหาคา cosine ของ x โดย x เปนคามุม

ใ  ี ( di )ในหนวยเรเดียน (radian) 
cos(x);cos(x);

6. ฟงกชัน tan(x)( )
เปนฟงกชันที่ใชคํานวณหาคา tan ของ x โดย x เปนคามุมใน

หนวยเรเดียน (radian)หนวยเรเดยน (radian) 
tan(x);



ทดลองเขียนฟงกชัน

/* math1 c*//* math1.c*/
#include<stdio.h>
#include<math.h>#include math.h
void main(void)
{

double r, pi=3.141592654;
r=pi/180;
printf("%f\n" asin(r));printf( %f\n ,asin(r));
printf("%f\n",acos(r));
printf("%f\n",atan(r));p t ( % \ ,ata ( ));
printf("%f\n",sin(r));
printf("%f\n",cos(r));
printf("%f\n",tan(r));

}



7.ฟงกชัน sqrt(x) 
เปนฟงกชันที่ใชหาคา รากที่2 (square root)  ของ คาคงที่

ื ั ปหรือ ตัวแปร x
sqrt(x);sqrt(x);

8. ฟงกชัน exp(x)p( )
เปนฟงกชันที่ใชคํานวณหาคา ex โดย x เปนคาคงที่หรือตัวแปรที่

จะใชเปนคายกกําลังของ e โดยที่ e มีคาประมาณ 2 718282จะใชเปนคายกกาลงของ e โดยท e มคาประมาณ 2.718282

exp(x);



7.ฟงกชัน pow(x,y) 
เปนฟงกชันที่ใชหาคา xยกกําลัง y 

pow(x,y);pow(x,y);



/* math2.c */
#include<stdio.h>
#include<math h>#include<math.h>
#include<conio.h>
void main(void)
{

double a = 5.0, b=2.0, c=16.0;double a  5.0, b 2.0, c 16.0;
printf("%.4f\n",pow(a,b));

i tf("% 4f\ " t( ))printf("%.4f\n",sqrt(c));
printf("%.4f\n",exp(b));p ( , p( ));

}



10.ฟงกชัน log(x) 
เปนฟงกชันที่ใชหาคา log ฐาน n  (natural logarithm)  

ของ คาคงที่หรือ ตัวแปร x โดยที่ x เปนคาคงที่หรือตัวแปรที่มีคาเปนลบของ คาคงทหรอ ตวแปร x โดยท x เปนคาคงทหรอตวแปรทมคาเปนลบ
ไมได

log(x);log(x);

11. ฟงกชัน log10(x)g ( )
เปนฟงกชันที่ใชหาคา log ฐาน  10 ของคาคงที่หรือตัวแปร x 

โดยที่ x เปนคาคงที่หรือตัวแปรที่มีคาลบไมไดโดยท x เปนคาคงทหรอตวแปรทมคาลบไมได
log10(x);



/* math3.c  */
#include<stdio.h>
#include<math.h>
#include<conio.h>
void main(void)void main(void)
{

d bl 10 0 3 0double x=10.0, y=3.0;
printf("%.4f\n",log(y));

printf("%.4f\n",log10(x));p ( , g ( ));
}



12.ฟงกชัน ceil(x) 
เปนฟงกชันที่ใชในการปดเศษทศนิยมขึ้นของตัวแปร x ถา x เปน

ตัวเลขทศนิยม แตถา x เปนเลขจํานวนเต็มจะไมมีการปดเศษทศนิยมตวเลขทศนยม แตถา x เปนเลขจานวนเตมจะไมมการปดเศษทศนยม

ceil(x);ceil(x);

13. ฟงกชัน floor(x)( )
เปนฟงกชันที่ใชในการตัดเศษทศนิยมทิ้งของตัวแปร x ถา x เปน

ตัวเลขจํานวนทศนิยม แตถา x เปนเลขจํานวนเต็มจะไมมีการตัดเศษตวเลขจานวนทศนยม แตถา x เปนเลขจานวนเตมจะไมมการตดเศษ
ทศนิยมทิ้ง

floor(x);floor(x);



/* math4.c  */
#include<stdio h>#include<stdio.h>
#include<math.h>
#include<conio h>#include<conio.h>
void main(void)
{

printf("%.4f\n",ceil(4.6782));p ( , ( ));
printf("%.4f\n",ceil(-9.6545));
printf("% 4f\n" ceil(150));printf( %.4f\n ,ceil(150));
printf("%.4f\n",floor(6.8765));
printf("% 4f\n" floor( 2 4563));printf( %.4f\n ,floor(-2.4563));
printf("%.4f\n",floor(360));

}}



14.ฟงกชัน fabs(x) 
เปนฟงกชันที่ใชในการหาคาสัมบูรณ (absolute value) ของ

คาคงที่ หรือตัวแปร x โดยที่ x เปนคาคงที่หรือตัวแปรที่เก็บคาตัวเลข จดคาคงท หรอตวแปร x โดยท x เปนคาคงทหรอตวแปรทเกบคาตวเลข จุด
ทศนิยมที่มีคาบวกหรือลบก็ได

fabs(x);fabs(x);



/* math5.c */
#include<stdio.h>#include stdio.h
#include<math.h>
void main(void)void main(void)
{
d bl 643 5678 1645 7777double x = -643.5678, y = 1645.7777;
printf("Absolute value of 
x=%.5f\n",fabs(x));
printf("Absolute value ofprintf( Absolute value of 
y=%.5f\n",fabs(y));
}}



10.2 ฟงกชันที่เกี่ยวกับตัวอักษร (character functions) 

เปนฟงกชันที่ใชกับขอมูลที่มีชนิดเปน single char (ใชเนื้อที่ 1 byte)  เทานั้น และ

กอนที่จะใชฟงกชันประเภทนี้จะตองใชคําสั่ง #include<ctype.h> แทรกอยตอนตนกอนทจะใชฟงกชนประเภทนจะตองใชคาสง #include ctype.h  แทรกอยูตอนตน

ของโปรแกรมจึงจะใชฟงกชันประเภทนี้ได

่ ่ ่ฟงกชันที่เกี่ยวกับตัวอักษรที่ควรทราบ

isalnum(ch) isalpha(ch) isdigit(ch)isalnum(ch) isalpha(ch) isdigit(ch)

islower(ch) isupper(ch) tolower(ch)islower(ch) isupper(ch) tolower(ch)
toupper(ch) isspace(ch) isxdigit(ch)pp ( ) p ( ) g ( )



1. ฟงกชัน isalnum(ch); 

เปนฟงกชันที่ใชตรวจสอบวาขอมูลที่เก็บไวในตัวแปร ch เปนตัวอักษรหรอืตัวเลข  

(letter or digit) ถาขอมลที่เก็บไวเปนตัวอักษรหรือตวัเลขก็จะสงคากลับที่เปน(letter or digit) ถาขอมูลทเกบไวเปนตวอกษรหรอตวเลขกจะสงคากลบทเปน

จํานวนเต็มที่มคีาไมเทากับศูนยมายังฟงกชัน  และถาขอมูลที่เก็บไวในตัวแปร ch 

ไมไดเก็บตัวอักษรหรือตวัเลขก็จะสงคากลับที่มคีาเปนศนยมายังฟงกชนัไมไดเกบตวอกษรหรอตวเลขกจะสงคากลบทมคาเปนศูนยมายงฟงกชน

isalnum(ch);isalnum(ch);
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2. ฟงกชัน isalpha(ch); 

เปนฟงกชันที่ใชตรวจสอบวาขอมูลที่เก็บไวในตัวแปร ch เปนตัวอักษร (letter) 

หรือไม ถาใชฟงกชนันี้จะใหคาสงกลับเปนตัวเลขจํานวนเต็มที่ไมเทากับศนยื  ถาหรอไม ถาใชฟงกชนนจะใหคาสงกลบเปนตวเลขจานวนเตมทไมเทากบศูนย  ถา

ไมใชฟงกชันนี้จะใหคาสงกลับมาเปนเลขศูนย  (0)

isalpha(ch)



3. ฟงกชัน isdigit(ch) 

เปนฟงกชันที่ใชตรวจสอบวาขอมูลที่เก็บไวในตัวแปร ch เปนตัวเลข 0-9 หรือไม  ถา

ใชฟงกชันนี้จะใหคาสงกลับเปนเลขจํานวนเต็มที่ไมเทากับศนย  ถาไมใชฟงกชั่นนี้จะใชฟงกชนนจะใหคาสงกลบเปนเลขจานวนเตมทไมเทากบศูนย  ถาไมใชฟงกชนนจะ

ไมมีการสงคากลับ

isdigit(ch);



/* char1.c */
#include<stdio.h>
#include<ctype.h>
#include<conio.h>
void main(void)
{{

char ch1 = 'A', ch2='8', ch3='+';
printf("%d\n",isalnum(ch1));p ( , ( ));
printf("%d\n",isalnum(ch2));
printf("%d\n",isalnum(ch3));p ( , ( ));
printf("%d\n",isalpha(ch1));
printf("%d\n",isalpha(ch2));p ( p ( ))
printf("%d\n",isalpha(ch3));

}}



4. ฟงกชัน islower(ch) 

เปนฟงกชันที่ใชตรวจสอบวาตัวอักษรที่เก็บไวในตัวแปร ch  เปนตัวอักษรตัวเล็ก

หรือไม  ถาใชฟงกชนันี้จะใหคาสงกลับเปนเลขจํานวนเต็มที่ไมเทากับศนย  ถาไมใชหรอไม  ถาใชฟงกชนนจะใหคาสงกลบเปนเลขจานวนเตมทไมเทากบศูนย  ถาไมใช

ฟงกชนันี้จะใหคาสงกลับเปนเลขศูนย (0)

islower(ch)
5  ฟงกชัน isupper(ch) 5. ฟงกชน isupper(ch) 

เปนฟงกชันที่ใชตรวจสอบวาตัวอักษรที่เก็บไวในตัวแปร ch  เปนตัวอักษรตัวใหญ

หรือไม   ถาใชฟงกชนันี้จ ใหคาสงกลับเปนเลขจํานวนเต็มที่ไมเทากับศนยหรอไม   ถาใชฟงกชนนจะใหคาสงกลบเปนเลขจานวนเตมทไมเทากบศูนย

isupper(ch); 



6. ฟงกชัน tolower(ch) 

เปนฟงกชันที่ใชเปลี่ยนตัวอักษรตัวใหญที่เก็บไวในตัวแปร ch ใหเปนตัวอักษรตวัเล็ก

tolower(ch);

7. ฟงกชัน toupper(ch) 

เปนฟงกชันที่ใชเปลี่ยนตัวอักษรตัวเล็กที่เก็บไวในตัวแปร ch ใหเปนตัวอักษรตวัใหญเปนฟงกชนทใชเปลยนตวอกษรตวเลกทเกบไวในตวแปร ch ใหเปนตวอกษรตวใหญ

toupper(ch);



/* char1.c */
#include<stdio h>#include<stdio.h>
#include<ctype.h>
#include<conio h>#include<conio.h>
void main(void)
{

char ch1 = 'B', ch2='a';, ;

printf("%d\t%d\n" islower(ch1) islower(ch2));printf( %d\t%d\n ,islower(ch1),islower(ch2));

printf("%d\t%d\n" isupper(ch1) isupper(ch2));printf( %d\t%d\n ,isupper(ch1),isupper(ch2));
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printf("%d\t%d\n",tolower(ch1),toupper(ch2));
}



3. ฟงกชันที่เกี่ยวกับสตริง (string functions)

เปนฟงกชันที่ใชเก็บขอมูลชนิดสตริง (string) โดยกอนใชฟงกชันประเภทนี้จะตอง

ใชคําสั่ง  #include<string.h> แทรกอยตอนตนของโปรแกรมเสียกอนใชคาสง  #include string.h แทรกอยูตอนตนของโปรแกรมเสยกอน

strlen(s) strcmp(s1,s2)

Strcpy(s) strcat(s1,s2)



4. ฟงกชันทั่วไปที่ใชงานบอยๆ

1.  ฟงกชัน clrscr() เปนฟงกชันที่ใชในการลบขอมูลออกจากจอภาพแบบ text mode

( )clrscr(s);

2  ฟ  ั  () ป ฟ  ั ี่ ั่ ใ   ื่ ี่ไป ั ํ  ี่ ไ  ี่2. ฟงกชน gotoxy() เปนฟงกชนทสงให cursor เคลอนทไปยงตาแหนงทระบุไวท

จอภาพ

x= ตําแหนง column บนจอภาพมีคาตั้งแต 1 ถึง 79 สวน colum ที่ 80 สงวนไว

y= ตําแหนง row  บนจอภาพมีคาตั้งแต 1 ถึง 24 สวน row ที่ 25 สงวนไว

gotoxy() ;



3. ฟงกชนั clreol() เปนฟงกชันที่ใชลบขอความในบรรทัดที่ตวั cursor อยู โดยลบ

ขอความถัดจาดตําแหนงของ cursor  ไปจนกระทั่งจบบรรทัดขอความถดจาดตาแหนงของ cursor  ไปจนกระทงจบบรรทด

clreol();()

4.  ฟงกชัน deline() เปนฟงกชันที่ลบขอความทั้งบรรทัดที่มตีัว cursor จากนั้นก็4.  ฟงกชน deline() เปนฟงกชนทลบขอความทงบรรทดทมตว cursor จากนนก

เลื่อนขอความในบรรทัดที่อยูขางลางมาแทนที่ 

deline();



5. ฟงกชนั insline() เปนฟงกชันที่ใชแทรกบรรทัดวาง 1 บรรทัด  โดยแทรกอยูที่

บรรทัดที่ม ีcursor อยบรรทดทม cursor อยู

insline(s);( )

6.  ฟงกชัน sizeof(x) เปนฟงกชันที่ใชตรวจสอบขนาดของตัวแปร x วามีขนาดกี่ 6.  ฟงกชน sizeof(x) เปนฟงกชนทใชตรวจสอบขนาดของตวแปร x วามขนาดก 

Byte

ืsizeof(x);  หรือ sizeof(type);

X เปนตัวแปรที่ตองการตรวจสอบขนาดX เปนตวแปรทตองการตรวจสอบขนาด

Type เปนชนิดตัวแปร เชน int  float  char  double เปนตนType เปนชนดตวแปร เชน int, float, char, double เปนตน



7. ฟงกชนั system() เปนฟงกชันที่ชวยใหสามารถเรียกใชคําสังที่อยูใน MS-DOS 

มาใชงานไดมาใชงานได

system(“dos-command”);y ( )

8.  ฟงกชัน abort() เปนฟงกชันที่ใชยกเลิกการทํางานของโปรแกรมโดยทันทีทันใด8.  ฟงกชน abort() เปนฟงกชนทใชยกเลกการทางานของโปรแกรมโดยทนททนใด

ไมวาจะทํางานเสร็จหรือไม  และไมมขีอความบอกวา “Abnormal program 

“t i ti ” แสดงออกทางจอภาพดวย“temination” แสดงออกทางจอภาพดวย

about(x);  



9. ฟงกชนั abs(x) เปนฟงกชนัที่ชวยใหสามารถเรียกใชคําสังที่อยูใน MS-DOS มา

ใชงานไดใชงานได

abs(x);( )

ตัวอยางเชน int x = -65ตวอยางเชน int x  65

printf(“%d”, abs(x));

ผลลัพท    65 



10 ฟงกชนั labs(x) เปนฟงกชันที่ใชหาคาสัมบรณของ x โดยที่ x เปนตัวแปรที่เก็บ10. ฟงกชน labs(x) เปนฟงกชนทใชหาคาสมบูรณของ x โดยท x เปนตวแปรทเกบ

ตัวเลข

labs(x);
11   ฟ  ั  i( ) ป ฟ  ั ี่ ป ี่    i  ใ  ป ั ํ ็  11.  ฟงกชน atoi(s) เปนฟงกชนทเปลยนคา  string ใหเปนตวเลขจานวนเตม 

(integer) ที่สามารถไปคํานวณได

atoi(s);  

ตัวอยางเชน char numstr[20]= “1000”;  int d;

( )d=atoi(numstr);

printf(“%d”  d);
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printf( %d , d);

ผลลัพท    1000 



12 ฟงกชนั atof(s) เปนฟงกชันที่ใชเปลี่ยนคา string ใหเปนตัวเลขจํานวนทศนิยม 12. ฟงกชน atof(s) เปนฟงกชนทใชเปลยนคา string ใหเปนตวเลขจานวนทศนยม 

ที่สามารนําไปคํานวณได

atof(s);
13   ฟ  ั  l( ) ป ฟ  ั ี่ ป ี่    i  ใ  ป ั ํ ็ ิ  13.  ฟงกชน atol(s) เปนฟงกชนทเปลยนคา  string ใหเปนตวเลขจานวนเตมชนด 

long integer ที่สามารถไปคํานวณได

atol(s);  


