
ฟงกชันในภาษา C
คําสั่งที่เขียนรวมกนัไวใชงาน เรียกวา (Function)

 ํ ั่ ี่ ี ึ้  ใ ื่ ื่กลุมของคําสังทีเขียนขึนอยูภายในเครืองหมาย { } เพือบอก

ขอบเขต และมกีารตั้งชื่อใหกลุมคําสั่งเพื่อ เรียกออกมาใชงานุ

 ี ํ ้ํ ขอดี  ลดการทํางานซําซอน
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ตย 1 โปรแกรมสําหรับหาพื้นที่สี่เหลี่ยม

#include<stdio.h>

float width = 2.5, length = 3.45, area;

main()

{{

area = width*length;area = width length;

printf(“Area of rectangle = %f\n”,area);printf( Area of rectangle  %f\n ,area);
}
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ฟงกชันที่สรางขึ้นเอง

โครงสรางของฟงกชัน

t f ti ( 1 2 )type function-name (arg-1,arg-2,…,arg-n)
type arg-1

…..

type  arg-n;
{

variable-declaration;

statement-1;

statement-2;

-----

statement-n;
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;
return ();

}



type เปนชนิดฟงกชัน เชน float  เปนตนถาไมระบุภาษา c กําหนดใหเปน int อตัโนมัติ

Function-name ชื่อของฟงกชั่นที่ตั้งขึ้นFunction-name ชอของฟงกชนทตงขน

arg-1, arg-n; ระบวุาในการเรียกใชฟงกชันตองสงตัวแปรใดเขามาใหกบัฟงกชันบาง  เนื่องจากฟงกชั่นตองรบัขอมูลเขามา
ในฟงกชั่นดวย 

{ เครือ่งหมายสําหรบัเริ่มตนฟงกชัน

variable-declaration; เปนคําสั่งประกาศสรางตวัแปรสําหรบัใชงานภายในฟงกชันvariable declaration; เปนคาสงประกาศสรางตวแปรสาหรบใชงานภายในฟงกชน

statement-1; statement-2;statement-n; คําสั่งการทํางานของฟงกชัน

return ();คําสั่งสําหรบัสงผลลัพธการทํางาน ของฟงกชันกลับไปยังคําสั่งที่เรียกใชฟงกชัน โดย valve ผลลัพธอยในรปreturn ();คาสงสาหรบสงผลลพธการทางาน ของฟงกชนกลบไปยงคาสงทเรยกใชฟงกชน โดย valve ผลลพธอยูในรูป

ตัวแปรหรอืคาคงที่ แตตองเปนชนิดแรก ถาไมมีสงคากลับก็ไมตองระบุสวน return

} ป ื่ ิ้ ฟ  ั}เปนเครืองหมายสินสุดของฟงกชัน
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int i=0;
while (i<30)

ทดลองเขียนฟงกชัน
while (i 30)

{
printf("*");

#include <stdio.h>
main()

i++;
}
printf("\n\t");

{
printf("First message\n");

printf("\n\t");
printf("C Language");
printf("\n");

message();
printf("Second 

message\n"); p t ( \ );
i=0;
while (i<30)

message\n );
message();

printf("Third messag\n");  
{

printf("*");
i++;

p g
message();

}
i++;

}
printf("\n");

message()

{
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p ( );
}



1. สรางฟงกชันชื่อ message() ไมระบุชนิดของฟงกชัน ซึ่งไมมีการสงคากลับ
ฟ  ั  ไ      ิ  ใ  ใ  ั ฟ  ั   ั ไ จากฟงกชน และไมตองสงสงอารกิวเมนตใดๆเขามาใหกบฟงกชน  สงเกตได

จากวงเล็บทายชื่อฟงกชั่นไมกําหนดคาตัวแปรใดๆเลย

2. สรางตัวแปรชนิด int ชื่อ i พรอมกําหนดคาเริ่มตนใหเปนศูนย ซึ่งเปนตัวแปรที่
สรางขึ้นเพื่อใชงานในฟงกชั่น message()g ()

3. การทํางานของฟงกชันเริ่มจากใชคําสั่งวนลูป while แสดงเครื่องหมาย * ออก
 ํ  30 ั้ทางหนาจอจานวน 30 ครง

4. แสดงขอความ C Language ออกทางหนาจอg g
5. ปดทายขอความดวยการใชคาํสั่งวนรอบ while แสดงเครื่องหมาย * ออกทางหนาจออีกครั้ง

6 ในสวนของฟงกชัน main() มีการเรยีกใช ฟงกชัน message() 3 ครั้ง6. ในสวนของฟงกชน main() ,มการเรยกใช ฟงกชน message() 3 ครง
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ฟงกชั่นชนิดตางๆ

ฟงกชั่นที่ไมมีการรับสงคา 

  หมายถึงไมตองสงอารกิวเมนใดๆ เขามาใหกับฟงกชั่น และฟงกชันจะทํางานโดยไม  หมายถงไมตองสงอารกวเมนใดๆ เขามาใหกบฟงกชน และฟงกชนจะทางานโดยไม

สงผลลัพธใดใดออกมา 

void funct_name(void);
หรือ

void funct name();void funct_name();
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movie_program()
{

ฟงกชันทีไ่มมีการรับสงคา

#include <stdio.h>
{          

int i;
printf("\n");

main()
{

printf( \n );
for (i=0;i<4;i++)               

{

char ans;
printf("do you want to 

{
printf("*");

}

check movie program? 
(y/n):");

}
printf("\n");             

printf("1 Battle\n");

ans=getchar();
if (ans=='y')                     

printf( 1.Battle\n );            
printf("2.shallow\n");         
printf("3 Captain\n");

movie_program();
else

printf( 3.Captain\n );         
printf("4.Harry\n");
}

printf("Thank you\n");
}
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}



ฟงกชั่นที่มีการรับคา

  หมายถึงเวลาใชงานตองสงอารกิวเมนไปใหกับฟงกชั่นนั้น ซึ่งอารกิ้วเมนตองเปนไป

ตามขอกําหนดของฟงกชัน เชน ตามขอกาหนดของฟงกชน เชน 

 ถาฟงกชันกําหนดใหเปน อารกิวเมน 3 ตัว เปน int, float,int เวลาสงขอมูลก็
ตองอยูในรูปตัวแปร นิพจน  หรือคาคง แตตองเรียง int,float,int เรียง
ตามลําดับ
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การรับคาโดยตรง

ฟงกชันที่มีการรับคาเปนตัวแปร คาคงที่ หรือนิพจน ใหผลออกมาเปนคาคงที่เรียกวา

เปนการรับคาโดยตรงเปนการรบคาโดยตรง
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{
case 1:

ฟงกชันทีม่ีการรับคาโดยตรง

#include<stdio.h>
i () case 1:

printf("Battle Royale\n");
printf("11.05 14.00 17.15 20.30\n");

main()
{

int item; break;
case 2:

printf("shallow Hal\n");

int item;
printf("Enter movie 

program (1-2) :"); printf("shallow Hal\n");
printf("10.45 13.30 16.15 
19.30\n");

p g ( ) );
scanf("%d",&item);
movie_time(item);

} 19.30\n );
break;

}

}
movie_time(agr1)
int agr1; printf("Enjoy the movie :\n");

}

int agr1;
{

int x;;
x=agr1;
switch (x)
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การรับคาเปนตําแหนงของหนวยความจํา

เราสามารถสงคาตําแหนงในหนวยความจําของตัวแปรเปนอารกิ้วเมนในการเรียกใช

งานฟงกชันได โดยใชตัวแปรพอยนเตอร และเครื่องหมายตัวแปรพอยเตอรเขางานฟงกชนได โดยใชตวแปรพอยนเตอร และเครองหมายตวแปรพอยเตอรเขา

มาชวย(&,*) เขามาชวย
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}
triangle(float

การรับคาเปนตําแหนงของหนวยความจํา

#include<stdio.h>
triangle(float 
*arg1,float *arg2)
{

main()
{

{
float x,y;
x=*arg1;

float base,height;
float *pt;

x=*arg1;
y=*arg2;
printf("Area of

printf("Enter base of 
triangle:");

printf( Area of 
triangle = %f",x*y/2);
}

scanf("%f",&base);
printf("Enter height of 

}triangle:");
scanf("%f",&height);
pt = &base;
triangle(pt,&height);
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การรับคาเปนชุด

ในกรณีที่ฟงกชันตองการอารกิวเมนตจาํนวนหลายคาโดยเฉพาะถาเปนอารกิวเมนต

ชนิดเดียวกัน  เราสามารถกําหนดอารกิวเมนตเปนตัวแปรอารเรไดชนดเดยวกน  เราสามารถกาหนดอารกวเมนตเปนตวแปรอารเรได
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average(float num[10])
{

การรับคาเปนชุด

#include<stdio.h>
{

float sum = 0;
int j;

main()
{

int j;
for(j=0; j<10;j++)
{

float x[10];
int i;

{

sum+=num[j];

for (i=0; i<10; i++)
{

sum+=num[j];
}

printf("Average

printf("Enter 
number :");

printf( Average 
=%f\n",sum/10);
}

scanf("%f",&x[i]);
}

}average(x);
}
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ฟงกชันที่มีการสงคาไปแตไมมีการรับคากลับ

Void funct_name(type1, type2,…typeN);( yp yp yp )
Or

Void funct name(type1 arg1 type2 arg2 typeN argN);Void funct_name(type1 arg1, type2 arg2,…,typeN argN);

ตัวอยางการประกาศตัวแปร

void multiply(int,int);

void add(float,int);

void a(int* int);void a(int ,int);
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average(float num[10])
{

ฟงกชันทีม่ีการสงคากลับ

#include<stdio.h>
{

float sum = 0;
int j;

main()
{

int j;
for(j=0; j<10;j++)
{{

sum+=num[j];sum+=num[j];
}

printf("Averageprintf( Average 
=%f\n",sum/10);
}}
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ฟงกชันที่มีการสงคาไปและรับคากลับ

type funct_name(type1, type2,…typeN);yp ( yp yp yp )
Or

type funct name(type1 arg1 type2 arg2 typeN argN);type funct_name(type1 arg1, type2 arg2,…,typeN argN);

ตัวอยางการประกาศตัวแปร

int multiply(int,int);

float add(float,int);

int a(int* int);int a(int ,int);
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average(float num[10])
{

ฟงกชันทีม่ีการสงคากลับ

#include<stdio.h>
{

float sum = 0;
int j;

main()
{

int j;
for(j=0; j<10;j++)
{{

sum+=num[j];sum+=num[j];
}

printf("Averageprintf( Average 
=%f\n",sum/10);
}}
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