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2.วเิคราะหโปรแกรม
7.1 วิเคราะหโปรแกรม
โปรแกรมตองมีการรับขอมูน ความกวางของฐานและความสูง 

START

ั  ็ ไ  ี่ ั ป  
ู ฐ ู

แลวคํานวณพื้นที่ตามสูตรที่โจทยกําหนดให
รบคาฐานเกบไวทตวแปร 

base (ควร จํานวนจริง)

ั  ส ็ ไ  ี่ ั ป  
สรุป
‐สูตร Area=0.5*base*height (โจทยกําหนดให)

รบคาสูงเกบไวทตวแปร 

height (ควร จํานวนจริง)
ู g

‐INPUT: เปนตวัเลขจํานวนจริง 2 จํานวน
‐OUTPUT: เปนตัวเลขจํานวนจริง 1 จํานวน

Area=0.5*base*height

Display
Calculate Output

END
7.2 นําผลการวิเคราะหมาเขียน Flowchart

END



7.3  การเขียนโปรแกรม
โป ี้ ี ั  ํโปรแกรมนีมีการรับขอมูลจากทางจอภาพ  แนะนํา 

scanf เปนฟงกชันพืน้ฐานเปนฟงกชัน่หนึ่งใน STDIO.H ทําหนาที่รับขอมูล
ี ป ใ  ั ี้จากจอภาพ มีรูปแบบการใชงานดังนี

scanf(“ตัวควบคุมการรับขอมูล”, &ชื่อตัวแปร);

scanf แบงเปน 2 สวน สวนแรก ควบคุมการรบัขอมูล เชน %d,%f คลายตัวควบคุมการ

ฟ  ั i tf  ี ่ ั ป ี่ ป ั ็  ี่ไ  ัแสดงผลของฟงกชัน printf สวนทีสอง ตัวแปรทีจะเปนตัวเก็บขอมูลทีไดรับมา
  ตองสอดคลองกับรหัสควบคุม เชนถารหัสควบคุม %d ตัวแปรที่จะเก็บขอมูลตองเปนตัวเลข
ํ ็ ฟ  ั f ี้ ื ่ &   ี ํ  ั ป จํานวนเต็ม ฟงกชัน scanf นี เครืองหมาย & ตองเขียนนําหนาตัวแปรอยูเสมอนะ 
เครื่องหมายนี้จะแสดงใหตัว compiler ทราบตําแหนงที่อยูในหนวยความจําของตัวแปร



แสดงตัวควบคุมการรับขอมูลของตัวแปร

ตัวควบคุม รับขอมูลตัวแปรประเภท หมายเหตุ
็%d ตัวเลขจํานวนเตม็

%f ตัวแปรประเภทตัวเลขจํานวนจริง (ทศนิยม) ชนิด float( )

%lf ตัวแปรประเภทตัวเลขจํานวนจริง (ทศนิยม) ชนิด double

%c ตัวแปรประเภทตัวอกัษร

%s ตัวแปรประเภทขอความ%s ตวแปรประเภทขอความ



โปรแกรมการหาพื้นที่ v.1
i l d di h      * b  * h i h#include <stdio.h>

id  i (){

area = 0.5 * base * height;

printf("OUTPUT AREA : % 2f void main(){
float base, height, area;
i f("ENTER BASE   ")

printf( OUTPUT AREA : %.2f 
\n" , area);
}

printf("ENTER BASE : ");
scanf("%f" , &base);

i f("ENTER HEIGHT   ")    

ผลลัพธ

ENTER BASE: 10 5printf("ENTER HEIGHT : ");   
scanf("%f" , &height);  

ENTER BASE: 10.5
ENTER HEIGHT: 5.6
OUTPUT AREA: 29.40



โปรแกรมการหาพื้นที่ v.2
i l d di h#include <stdio.h>

id  i (){

printf("OUTPUT AREA : %.2f 
\n"   0 5*base*height );void main(){

float base, height;

\n  , 0.5 base height );
}

printf("ENTER BASE : ");    
f("%f"   &b )

ผลลัพธ

ENTER BASE: 10 5scanf("%f" , &base);
printf("ENTER HEIGHT : ");  

f("%f"   &h i h )

ENTER BASE: 10.5
ENTER HEIGHT: 5.6
OUTPUT AREA: 29.40

scanf("%f" , &height);



สรุป

่- ฟงกชัน scanf ทําหนาที่รับขอมูลจากผูใชผานทางจอภาพ เชน scanf(“%f”, 

&salary); scanf(“%d”, &age); scanf(“%c”, &sex);

- ตัวควบคุมการรับขอมูลของตัวแปรในฟงกชัน scanf เชน %d= รับขอมูลตัวแปร

ประเภทจํานวนเต็ม



Home Work
ี โป ื่  โ ใ  ใ ป1.1. จงเขียนโปรแกรมเพือคํานวณหาราคาขายสุทธิของสินคา โดยใหผูใชปอนราคาขาย

และอัตราสวนลดของสินคาโดยใหแสดงผลดังนี้

ENTER PRICE:_____ (ราคาขาย)

ENTER DISCOUNT RATE:___ (อัตราสวนลด เชน ถาอัตราสวนลดเทากับ 10% ใหปอน 10)

(  ี่ ํ ไ  ิ ํ  )DISCOUNT:__ (สวนลดทีคํานวณได ทศนิยม 2 ตําแหนง)

NET  PRICE:__ (ราคาขายสุทธิหลังหักสวนลด ทศนิยม 2 ตําแหนง)

ี โป ป  ฟ ไ ใ  ป ี 2. จงเขียนโปรแกรมแปลงคาองศาฟาเรนไฮตใหเปนองศาเซลเซียส ดวยสูตร 

C=(F-32)/1.8 โดยใหแสดงผลลัพธเปน

 i  ENTER Fahrenheit value:____

OUTPUT Celsius value:____

3  ี โป ั  ป ั   ป ใ  ป ป ิ ั3. จงเขยนโปรแกรมรบคาป พุทธศกราช แลวแปลงใหเปนป ครสตศกราช

ENTER THAI YEAR:______(เชน 2550)

OUTPUT ENGLISH YEAROUTPUT ENGLISH YEAR:_____


