
ผังงานผงงาน



ประเภทของผังงาน

1. ผังงานระบบ (System Flowchart) เปนผังงานแสดงขั้นตอนการทํางาน
ั้ ั ี้ ใ   ใ ใ ึ่ ี่ ี่  ัทังหมดผังงานประเภทนี ทําใหเขาใจระบบงานภายในของระบบหนึงๆ ทีเกียวของกับงาน

ทั้งหมด ทั้งวัสดุเครื่องจักร โปรแกรมและบุคลากร

2. ผังงานโปรแกรมโมดูล (Modular Programming Flowchart) 
เปนผังงานที่จัดทําขึ้นเพื่อแบงระบบทั้งหมดออกเปนสวนๆ หรือโมดล เพื่อใหงายตอๆ ู

ความเขาใจในแตละสวนของระบบใหมากขึ้นกวาผังงานระบบ ซึ่งผังงานนี้จะแสดงเพียง

สวนที่มีขั้นตอนและวิธีการทํางานอยางไร แตจะไมมีรายละเอียดยอยในโมดล นั้นๆสวนทมขนตอนและวธการทางานอยางไร แตจะไมมรายละเอยดยอยในโมดูล นนๆ

3. ผังงานการเขียนโปรแกรม (Programming Flowchart) เปนผังงาน
ึ่ ํ ั ั้ ํ  ี ใ โ ั้ โ ึ  ัซึงแสดงลําดับขันตอนการทํางานอยางละเอียดในโมดูล นันๆ โดยจะดึงเอาแตละจุดจากผัง

งานโปรแกรมโมดูล นํามาเขียนเปนผังงาน โดยจะแสดงรายละเอียดของขั้นตอนการทํางาน

้อยางชัดเจน ไมวาจะเปนขั้นตอนของการรับขอมูลเขา การคํานวณ การประมวลผล และการ

แสดงผลลัพธประโยชนของผังงาน



การเขียนผังงาน (Flowchart) มี 3 แบบการเขยนผงงาน (Flowchart) ม 3 แบบ



1. ผงังานแบบเรียงลําดบั (Sequemce Flowchart)



1. ผงังานแบบเรียงลําดบั (Sequemce Flowchart)

กําหนดชื่อรายการของขอมูลและผลลัพธ ดังนี้

ชื่อขอมล : H แทนความสงของรปสี่เหลี่ยมชอขอมูล : H แทนความสูงของรูปสเหลยม

: L แทนความยาวของรูปสีเ่หลี่ยม

ชื่อผลลัพธ : R แทนพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมผืนผา

(1) Pseudo code(1) Pseudo code

เริ่มการทํางาน

อานคา H , L

R  H*RR = H*R

แสดงผล R

จบการทํางาน



การเขยีนผังงานแบบมีทางเลือกหรือแบบมีเงื่อนไข (Selection or Condition Flowchart)



การเขยีนผังงานแบบมีทางเลือกหรือแบบมีเงื่อนไข (Selection or Condition Flowchart)

ั    ี่ ใ  ิ ป ิ ื ไ ตัวอยาง 2.2 การตรวจสอบวาลูกคาทมีาใชบริการเปนสมาชิกหรือไม 

ถาเปนจะลดราคาหนังสือให 10 % ถาไมใชคิดราคาเตม็
กําหนดให กาหนดให 

Member แทนการตรวจสอบวาใชสมาชิกหรือไม
Price แทนราคาหนังสือ
Total แทนจาํนวนเงินทีต่องจาย

1. Pseudo code
เริ่มการทํางาน

อานคา Member
ื่ ไ  ป ิ ื ไ ตรวจสอบตามเงือนไข วาเปนสมาชิกหรือไม

ถาเปนจริง อานคา Price
Total = Price – ( Price *10%)Total = Price – ( Price  10%)
ถาเปนเท็จ อานคา Price
Total = Price
แสดงผลของคา Total
จบการทํางาน



การเขียนผังงานแบบการทํางานแบบวนซ้ํา (Repetition or Loop Flowchart )
2.) การทาํแบบ Do until Loop p
ตัวอยาง 2.3 นับเลขตั้งแต 1 ‐10

กําหนดให 

(1) Pseudo code
เริ่มการทํางาน

ตั้งคาเริม่ตนใหตัวแปร i=0 ,j=o
รับคา i มาจากคยีบอรด
ทําการประมวลผล j = j+i
ทําการเพิ่มคาตวัแปร i คือ i=i+1
แสดงผลคา j ออกทางหนาจอ
ตรวจสอบตามเงื่อนไข วา i<10 หรือไม
ถาเปนจริง ใหไปทําการประมวลผลอีกครั้ง

ถาเปนเท็จ ออกจากโปรแกรม

จบการทาํงาน



การทําแบบ For Loop



การเขียนผังงานแบบการทํางานแบบวนซ้ํา (Repetition or Loop Flowchart )
การทําแบบ For Loopp

(1)Pseudo code(1)Pseudo code
เริ่มการทํางาน

ตั้งคาเริ่มตนใหตัวแปร i=0  j=oตงคาเรมตนใหตวแปร i=0 ,j=o
รับคา i มาจากคียบอรด

ื่ ไ i   ื ไตรวจสอบตามเงือนไข วา i<10 หรือไม
ถาเปนจริง ทําการประมวลผล j = j+i
ทําการเพิ่มคาตัวแปร i คือ i=i+1
กลับไปตรวจสอบเงื่อนไขกลบไปตรวจสอบเงอนไข

ถาเปนเท็จ แสดงผลคา j ออกทางหนาจอ
จบการทํางานจบการทางาน



การทําแบบ While Loop



การเขียนผังงานแบบการทํางานแบบวนซ้ํา (Repetition or Loop Flowchart )

การทําแบบ While Loopการทาแบบ While Loop



2.1. จงเขียนผังงานแสดงการตัดเกรดของนกัศึกษาจํานวน 1 คน โดย ถานักศึกษาได

- คะแนน 80 คะแนนขึ้นไปใหไดเกรด “ A ”

- 70 คะแนนขึน้ไปใหไดเกรด “ B ”

้- 60 คะแนนขึน้ไปใหไดเกรด “ C ”

- 50 คะแนนขึน้ไปใหไดเกรด “ D ”50 คะแนนขนไปใหไดเกรด  D 

- และถาต่ํากวา 50 ใหได เกรด “ F ”

้ ้2.2. จงเขียนผังงานแสดงคากําลังสองและกําลังสามของจํานวนเตม็ตั้งแต 1-10 โดยใชการทําซ้ํา

2.3. จงเขียงเขยีนผังงานในการหาผลรวมของเลขคูที่อยูระหวาง 1 ถึง 2,000


